PATVIRTINTA

Klaipédos lopselio-darzelio ,,Pagrandukas’
direktoriaus 2022 m. rugpjiicio 31 d.
1sakymu Nr. V-48

“

KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO ,,PAGRANDUKAS*
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO
PAZINIMO IR TYRINEJIMU PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipédos lopselis-darZelis ,,Pagrandukas® (toliau — [staiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190435462. Teisiné forma — biudZetiné jstaiga. Grupé —
ikimokyklinio ugdymo jstaiga.

2. Istaigos buveinés adresas — Zardininky g. 10, Klaipeda. Tel. (8 46) 346117, el. p.
info@pagrandukasklp.lt.

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky $vietimo Pazinimo ir tyrinéjimy programa
(toliau — Programa).

4. Programos rengéjai — Vita Dauginté, direktoriaus pavaduotoja ugdymui, Asta Srébalieng,
neformaliojo $vietimo mokytoja.

5. Programos trukmeé — testine.

6. Tiksline amzZiaus grupé — 3—5 m. ikimokyklinio ir 6-7 m. prieSmokyklinio amziaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui [staigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salygos:
irengtas tyrin¢jimy ir eksperimenty kabinetas, kuriame sukaupta patirtiniam ugdymui reikalingy,
vaiky amziy, poreikius ir estetinius reikalavimus atitinkan¢iy priemoniy.

8. Neformaliojo vaiky Svietimo PaZinimo ir tyrinéjimy programa integruota j [staigos
Ikimokyklinio ugdymo ir PrieSmokyklinio ugdymo bendraja programas bei vykdoma ugdymo
proceso metu.

II SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas — formuoti vaiky supratima apie aplinkinj pasaulj ir tenkinti paZinimo poreiki,
sudaryti galimybes aktyviai stebéti, tyrinéti, bandyti, mokytis atrasti ir jgyti patirties per praktines
veiklas, taikant STEAM metoda.

10. Uzdaviniai:

10.1. skatinti tyrinéti supancig aplinka, taikant jvairius aplinkos paZinimo biidus (pojii¢ius,
suvokimg, mastyma, vaizduote) bei priemones;

10.2. skatinti kelti problemas, klausimus ir tyrinéjimo tikslus, samprotauti, analizuoti;

10.3. nuosekliai atlikti technologinius procesus, eksperimentuoti jvairiomis technikomis, naudoti
iSmanigsias technologijas, spresti kilusias problemas;

10.4. siekti jsisgmoninti ir jprasminti savo patyrima, lavinti kritinj mastyma, taupiai naudoti
turimus iSteklius.
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IIT SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

Turinys

PazZjsta bei supranta aplinkinj pasaulj ir ji nusako vaizdais, simboliais bei
kitomis raiskos priemonémis. Suvokia prieZasties ir pasekmés désnius —
kodél ir kaip tai atsitinka, suzino apie spalvas, formas, medziagy
struktirg. Tyrinéja, kaip daiktai juda ir kaip juos galima pajudinti, pvz.,
pudiant, traukiant, stumiant, sukant, supant, skandinant. Tyrinéja
medziagy savybes: su$lapina, pléSia, minko ir pan. Ilgiau sutelkia
démesj, lygina, vertina, i¥moksta tvarkos, eiliSkumo, planavimo. Moka
nusakyti daikto pagaminimo sekg (pvz., i§ aviy gaunama vilna, verpiami
sitilai, mezgamos pirstinés). Domisi, i§ ko pagaminti daiktai, kokia jy
paskirtis, i§ kur gaunama medziaga daiktui pagaminti (molis, oda,
stiklas, plastikas, popierius, metalas ir pan.). Gamina ranky darbo
popieriy. Stebédamas eksperimentus susipazista su objekto medziagos
savybémis (pvz., kas dega, lydosi, tirpsta, garuoja, ,,auga“, verZziasi,
kei¢ia forma, spalva, dydj). Stebi ory pasikeitimus gamtoje, jvairius
gamtos reiskinius. Klausingja apie dangaus kiinus, ieSko informacijos
apie juos knygose, internete. Tyrinéja sniega, leda, Serksna, liety, kitus
gamtos reiskinius, atlicka bandymus su ledo gabaléliais, nustato véjo
krypti, kuria mety laiky pristatomajj stendg. Stebi ir tyrinéja sliekus,
sraiges, vabzdzius. Atlieka paprastus bandymus su augalais, daigina,
§viesos, vandens ir dirvoZemio, suvokia augaly gyvenimo cikla.
Aplinkos, gamtos paZinimui naudojasi penkiais poja¢iais: lytéjimu,
klausa, rega, skoniu bei uosle. Grupuoja gamting medZziaga pagal
poZymius. Skiria darZoves, vaisius, uogas, nusako, ka galima i§ jy
pagaminti. AiSkinasi, kuo jie naudingi. Paaiskina, kad gamta ar socialing
aplinka tyrinéti reikia atsargiai, neniokojant, nurodo, ko reikia saugotis
gamtoje (neragauti nepazjstamy vaisiy, uogy, neimti j rankas vabzdziy ir
t.t.), buityje, gatvéje. RuSiuoja atliekas, Zino SiukSliy konteineriy
spalvas, skiria, kokios atliekos j kur] metamos. Kuria jvairius darbelius
1§ antriniy Zaliavy.

11. Turinys:
11.1. Ikimokyklinis ugdymas
Eil. | Veiklos sritys
Nr.
1. | Aplinkos
pazinimas
2. | Technologijos

Naudojasi skaitmeninémis priemonémis, susiranda norimus Zaidimus,
muzika, nesudétinga vaizdine informacijg. Tyrinéja Zemélapj bei gaublj,
bando naudotis skaitmeniniais Zemélapiais. Su suaugusiojo pagalba
randa pazymeéta Lietuva, Klaipéda, savo namg. I8bando technika, kuri
padeda tyrinéti judéjima. Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei
medziagas (pvz., plaukia ar ske¢sta, rieda ar sukasi ratu, tinka daiktai
vienas prie kito ar ne ir pan.). Tyrinéjimams naudoja skaitmenines
technologijas (kompiuterj, mobilyjj telefona, fotoaparatg ir kt.).
Samprotauja apie pastebétas aplinkos objekty savybes, poZymius,
Zmoniy gyvenimo biido bruoZus, palygina, kritiSkai vertina. Atskiria
dalis nuo visumos, sujungia dalis j visuma, sudaro sekas, grupuoja,
klasifikuoja, projektuoja, modeliuoja. Tyrinejimo rezultatus pavaizduoja
piesiniu, nuotraukomis, nesudétinga schema, pristato kitiems. Baiggs
tyrin€jima aptaria, kaip pavyko viskg atlikti, ka galima buvo daryti
kitaip. Stebédamas ar vykdydamas bandyma stengiasi viska atlikti




tvarkingai, laikytis sutarty taisykliy.

InZinerija

Naudoja jvairias medziagas, planuoja, projektuoja, kuria, sprendZia
problemas, stato jvairius bokstus ar sujungia geleZinkelio bégius. Stato
vandens sistemas, kuria maketus, 3D modelius. Atlikdamas inZinerinius
bandymus supranta, kaip ir kodél viskas veikia.

Matematika

Gilinasi j skai¢iy paZinima, atlieka jvairias operacijas su jais. [valdo
matavimo, geometrijos, erdvés pazinimo jgiidZius. Tyrin¢ja naudodamas
matematines formy, dydZiy, sekos, apimties, atstumo, erdvés sgvokas.
Mokosi matematikos samoningai, taiko reikiamas sgvokas, jas susieja su
objektais ir veiksmais. Daro stebéto daikto modelj. Matuoja Zingsniais
kambario ilgj. ISrikiuoja kamuolius nuo maziausio iki didZiausio.
Apibiidina erdvés objektus, nurodydamas | juos panaSius i§ kasdienés
aplinkos ir vartodamas tokius palyginimus kaip ,panaSus j kubag®,
.apvalus kaip kamuolys* ir pan. Supranta, kad figiros forma
nepriklauso nuo jos spalvos ir dydzio (pvz., paprasyti atrinkti vienodos
spalvos, bet skirtingos formos ar dydzio daiktus). Atlieka jvairius daikty,
atstumy matavimus. Sveria, lygina, matuoja turius ir kt.

PrieSmokyklinis u

dymas

11.2;

Eil.
Nr.

Kompetencijos

Turinys

Pazinimo
kompetencija

Domisi atmosferos, mety laiky kaitos, medziagy kitimo ir kitais
reiSkiniais. Nurodo ir argumentuoja, kokie tyrinéti gamtos reikiniai
suzavéjo ir kodél. Komentuoja, kodél jdomu stebeti gamtoje vykstan¢ius
reiSkinius — mety laiky kaitg, ory permainas. Stebi ir interpretuoja
(pasakoja, piesia, lipdo, isreiskia judesiais, garsais ir kt.) poky¢ius,
vykstan¢ius gamtoje, keifiantis mety laikams, orams. Tyrinéja ir
eksperimentuoja (maiSo, tirpina, perdirba ir pan.) su jvairiomis
medziagomis (vandeniu, smeéliu, moliu, sniegu ir kt.). PaZjsta aplinka per
pojudius (skonis, kvapas, rega, klausa, lytéjimas). Stebi ir tyringja
kambarinius augalus, kelia hipotezes ir jas nagrinéja, daro i3vadas.
Augina jvairius augalus, jais ripinasi, stebi jy gyvenimo ciklg nuo s¢jos
iki Zydeéjimo. Augina drugelius nuo vikSro iki peteliskes, stebi jy
transformacija. UZtikrina gana skirtingy daikty, Zaisly, priemoniy, skirty
tyrinéti, eksperimentuoti, jvairove. Aplinkos daiktams ir rei$kiniams
pazinti naudoja jvairius jutimus: juos stebi (pvz., skruzdélyna, vandens
telkinio gyvenimag), lie€ia (pvz., jvairiy pavir$iy Siurkstuma, $velnuma,
temperatiirg ir kt.), uosto (maisto, géliy, dazy, skysc¢iy ir kt. kvapus),
ragauja (uogas, vaisius, patiekalus), klausosi (misko, jlros, véjo osimo,
pauks¢iy balsy, triuk$mo ir t.t.), samprotauja apie sveiko maisto nauda,
triuk§mo poveikj Zmogaus sveikatai, Zmogaus kiino sandara. I3naudoja
kasdienes situacijas, kuriose galima skaiiuoti, matuoti, lyginti jvairius
realius daiktus. Naudoja skaiCius, kalbédami apie kiekj, nusakydami
seka, lygindami aibes. Atlicka matematinius veiksmus su realiais
daiktais arba naudojasi specialiomis ugdymo(si) priemonémis. Siekiant
itvirtinti skai¢iaus ar sekos sgvoka, Sie veiksmai kartojami daugelj karty
ivairiose aplinkose ir situacijose (skai¢iuojamos savaites, atostogy ir kt.
dienos, valandos, minutés, mety ménesiai, patiekalai, jrankiai, Zaislai ir
t.t.). SkaiCiuoja objektus artimoje aplinkoje. ISnaudoja visas kasdienes
situacijas, kuriose galima rinkti duomenis, ieSkoti atsakymy j kilusius
klausimus. Mokosi nustatyti ir lyginti poZymius — ilgj, tiirj, mase, laika,
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temperatiirg ir kt. Lygina, kuo pana3us ir kuo skiriasi atskiri daiktai ar
objektai (pvz., vanduo ir ledas, akmuo ir druska). Kuria teorijas, kad
paaiskinty, kg mato, ir renka duomenis, jog i¥bandyty $ias teorijas. Kelia
hipotezes, paremtas savo pastebéjimais, bandymo budu tikrina 3ias
hipotezes. Stengiasi numatyti galimus eksperimenty, tyrimy padarinius
diskutuodamas, laisvai interpretuoja. Eksperimentuodamas, tyrinédamas
susipaZjsta su tautinémis kultlros tradicijomis, papro¢iais. Tyrinéja
kalendoriniy, Seimos $ven¢iy papro¢ius, tradicijas.

2. | Skaitmeniné
kompetencija

Aiskinasi ir iSbando, kokiais biidais ir priemonémis galima rinkti
informacijg ir daryti i$vadas apie Zmones, gamta, daiktus, kultiiros ir
meno objektus. Naudoja ne tik kompiuterius, plan3etes ir mobiliuosius
telefonus, bet ir paprastus mechanizmus, kurie palengvina gyvenima
(zmogaus sukurti objektai, kurie skatina vaiky paZintinj vystymasi).
Stebi ir suvokia pagrindinius prieZasties ir pasekmeés rySius. Mokosi
naudotis kompasu, su suaugusiojo pagalba jvardina keturias pasaulio
puses. SusipaZjsta su laiko trukme jvardinan¢iomis sagvokomis bei jo
matavimo priemonémis. Stebi, kaip po dideliu objektu padéti ratai
priveréia jj judéti arba kaip pakelti rampa, kad ritinys grei¢iau judety.
Kompiuteriu pieSia, kuria muzika, filmus, raSo, Zzaidzia Kkuryba
ugdancius zaidimus, ieSko internete jvairios informacijos apie Zmones,
gamtg ir kt. Skiria, kokia informacija yra teigiama, o kokia ne.

3. | Kirybiskumo
kompetencija

Pazjsta daikty saranga ardydamas, modeliuodamas, lipdydamas,
konstruodamas ir t.t. AiSkinasi daikty sarangg juos iSardydamas ir vél
sudédamas — tam panaudoja visus nebereikalingus daiktus, jrankius,
prietaisus, aparatus. Mokosi pagrindiniy programavimo sgvoky (laiko,
atstumo, krypties ir grei¢io). Statydamas sniego, pagalviy ar kartono
tvirtoves, 3D modelius, sprendZia struktiirines problemas. Gamina
miesto ar gatvés maketg. Mokosi naudotis kompasu, su suaugusiojo
pagalba jvardina keturias pasaulio puses. Inicijuoja projektines veiklas.

4. | Pilietiskumo
kompetencija

Nusako pilie¢io ir valstybes santyk], sieja save su valstybe, Zino ir geba
paaiSkinti pagrindines pilie¢io teises ir pareigas, mokosi prisiimti
atsakomybe dél visuomenés raidos; paaiskina, kas yra pilietis, geba bati
atviras kintan¢iam pilietiSkumo supratimui, gali jzvelgti problemas ir
galimybes, kylan¢ias pilietiniam tapatumui globaliame pasaulyje;
suvokia, kas yra pilietiné visuomene, geba paaiskinti pagrindinius jos
principus ir vertybes. Suvokia pilietinés galios esme ir prasme, geba
rinktis veiksmingus jos stiprinimo bdus. AtpaZjsta Lietuvos valstybés
simbolius (herba, véliava, himng). [vardija svarbiausias valstybines
Sventes. Savo pozityviais veiksmais prisideda prie kultiiros ir gamtos
iStekliy saugojimo. Laikosi kalbos etiketo normy, démesingai klausosi /
isklauso esantj 3alia. ZaidZia, tyrinéja aplinka, situacijas, nusako savo
jausmus ir emocijas. Stebi savo ir kity emocijas, supranta, kad skirtingai
reaguoti j nepavykusius darbus, veiklas yra normalu. Geba veiklas
pabaigti iki pabaigos. Aktyviai ir atsakingai dalyvauja renginiuose,
veiklose, Sventése.

12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. AtsiZzvelgiant j vaiky
individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uZduotys, priemonés, individualis ugdymo(si)

metodai ir formos.




5

IV SKYRIUS _
PROGRAMOS METODAI, FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: stebéjimas, klausimy formavimas, informacijos paieSka, prognozavimas,
projektavimas, eksperimentavimas, rezultaty aptarimas, savarankiskas darbas.

14. Formos: ugdomoji paZinimo ir tyringjimy veikla, kirybiné teminé savaité, viktorina,
iSvyka, diskusija, projektas.

15. Priemonés: termometrai, priemonés véjo krypé&iai nustatyti (plunksnos, popieriaus, audinio
juostelés ir kt.), lupa, mikroskopas, Zilronai, fotoaparatas, mobilusis telefonas, planseté, robotai,
kompiuteris, projektorius, chronometras, laikrodZiai, séklos, indai daiginimui, sodinimui, Zeme,
smelis, molis, veidrodis, knygos, enciklopedijos, nattralios uogos, vaisiai, antrinés Zaliavos,
matavimo, svérimo prietaisai, mégintuvéliai, piltuvéliai, jvairios talpos indai, vanduo, Zvake,
jvairaus dydzio ir faktiiros popieriaus lapai, Zirklés, sietelis, lygintuvas, kempinele, laikras¢iai, odos
atraiZos, stiklo, plastiko bei metalo plokstelés, skirtingo ilgio ir plo¢io guma ir kt.

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMALI IR JU VERTINIMAS

16. Igyvendinus programa:

16.1. domésis savo aplinka: Zmonémis, gamta, gyviinais, supanciais daiktais;

16.2. ieskos reikiamos informacijos ir jg tikrins bandydami ir tyrinédami;

16.3. konstruos, kurs, naudos iSmanigsias technologijas;

16.4. gebeés reflektuoti, interpretuoti, kiirybiskai taikyti Zinias, saugoti gamta, naudoti antrines
Zaliavas.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami pagal [staigos vaiky pasiekimy ir
pazangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA

Klaipedos lopselio-darzelio ,,Pagrandukas* Klaipédos miesto savivaldybés administracijos
tarybos 2022 m. liepos 15 d. Svietimo skyriaus vedéja

posédzio protokoliniu nutarimu

(protokolo Nr. V1-5). aima

gintitne
2022 m. Uit g/ o 3a@.




